
問題の発見

原因の探究

課題の設定

解決策の創造

解決策の試行

解決策の実装

社会(学問)を知る

社会を変える

①「素朴な疑問＝問い」を立て続
けていく，社会には「問題」がある
ことに気が付く。 ②見つけた「問題」について，

「問い」を立て続けていくと，
その「原因」が見えてくる。

③問題の「原因」が見え
てきたら，問題を解消す
るための「問い＝課題解
決策」を考え始める。
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2種のサイクルは
自由に往還する。
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その場合は，社会(学問)を知る
サイクルにもどり，もっと突き詰
めて，高校卒業後の学びと解
決策を結びつけていく。

高校卒業後に，解決策を創造，
試行し，解決策を実装していく。

「理工学」系など，テーマによっ
ては高校時代に解決策の創造
や試行が困難なものもある。


